REGULAMIN $ZKOLNEGO KONKURSU
INFORMATYCZNEGO Z OKAZ)I 55-LECIA SZKOLY

Organizatorzy: nauczyciele informatyki

Cele ,Konkursu Informatycznego”

upamietnienie 55 rocznicy powstania szkoty, jej historii i patrona.

rozwijanie zainteresowan informatycznych i przygotowanie uczniow do
funkcjonowania w zinformatyzowanym spoteczenstwie.

stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci.
wyfonienie i wspieranie uczniéw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu zainteresowan
informatycznych.

zwrdcenie uwagi na szerokie zastosowanie Technologii Informacyjno-
Komunikacyjnych w procesie dydaktycznym.

Termin: Prace nalezy dostarczy¢ do nauczycieli informatyki do dnia 31 pazdziernika 2020

roku.

Zasady Konkursu

1.

Konkurs odbywac sie bedzie w 3 kategoriach :

| kategoria dla klas I-1ll -grafika komputerowa:

Zilustrowane w programie graficznym sceny z zycia szkoty lub wydarzenia z historii
szkoty.

Format prac A4.

Dostarczy¢é wydrukowane oraz w pliku (na ptycie CD lub pendrivie).

Il kategoria dla klas IV-VI — gra planszowa:

Dotyczgca faktéw z historii szkoty lub zycia Marii Dgbrowskiej.

Zestaw do gry powinien zawierac: plansze, pionki, kosci lub karty (o ile sg potrzebne),
doktadng instrukcje gry i opisy pdél, oraz opakowanie.

Gra, dla co najmniej 4 uczestnikdw, moze by¢ wykonana recznie lub/i z uzyciem
komputera.

Rozmiar planszy: A4 lub A3.

Il kategoria dla klas VII-VIII- interaktywna gra komputerowa lub interaktywny quiz:

Forma Konkursu to opracowanie informacji o historii naszej szkoty w formie
interaktywnej gry komputerowej lub interaktywnego Quizu. Prace mozna wykona¢ w
srodowiskach programowania SCRATCH, LOGOMOCIJA, HTML lub w programie MS
POWER POINT. Korzystanie z innego programu mozliwe jest wytgcznie po konsultacji
z opiekunem konkursu i jego akceptacji. Projekty powinny zawierac tresci
/informacje, grafiki, obrazy, animacje, filmy itp./ zwigzane z historig naszej szkoty.



Muszg rowniez zawierac elementy interaktywne /np. poprzez klikniecie myszag w
»aktywny obiekt” na ekranie lub ,przycisk akcji”/
e Dostarczy¢ na ptycie CD, pendrivie

DODATKOWE MATERIAtY MOZNA ODNALESC NA AKTUALNEJ STRONIE SZKOtY

www.psp5.radom.pl
LUB NA "STAREJ STRONIE"

www.starastrona.vot.pl

2.  Projekty konkursowe mozna wykonywa¢ indywidualnie lub w dwuosobowych
zespotach.

3. Uczen moze oddaé na konkurs kilka projektow.
4. Przy ocenie prac brane bedg pod uwage :

a) pomystowosé i oryginalnos¢ pomystu,

b) zgodno$éztematem,

c) nowatorstwo,

d) estetyka wykonania.

Nagrody

Przewidziane sg dyplomy i nagrody rzeczowe dla najlepszych prac. Zwycieskie projekty, w
poszczegblnych kategoriach, bedg zaprezentowane na stronie internetowej szkoty.



